Gramatica Visual I. turno diurno. Esc. Prov de artes visuales Prof. Juan Mantovani. 

Prof. Lie. Ma. Carolina Porral 

(Material de clase, resumen de la Prof. Lie. Porral, a partir de autores varios citados en el programa de 
la materia considerados a partir de una enumeration realizada por el Prof. Julio Botta- apuntes de clase 
2007 -) 


Indicadores de esuacio. 

El espacio en la bi dimension puede estar sugerido por diversas tecnicas, sistemas proyectivos o perspectivos. 
O valiendose de gradientes, luz, color, superposicion escorzo movimiento diagonal, etc. 

Las diferentes maneras en que se representa el espacio en la bi dimension tienen antecedentes en recursos 
historicos e incluso de otras culturas. Estas maneras generalmente se presentan relacionadas entre si. 

Y son: 

Espacio bidimensional. 

Movimiento diagonal. 

Rebatimiento del piano horizontal. 

Posicion en el piano. 

Isometria frontal 
Isometria angular. 

Superposicion. 

Transparencia. 

Disminucion de tamano. 

Disminucion de detalle. 

Volumen por claroscuro. 

Avance y retroceso de colores y valores. 

Perspectiva frontal. 

Perspectiva angular. 

Perspectiva multiple. 

Perspectiva amplificada. 

Perspectiva atmosferica. 

Escorzo. 

Efectos de tromp Eoeil. 

Perspectiva invertida. 

Multivision. 

Construcciones imposibles. 

Desarroilo. 


-espacio bidimensional. 

Los elementos pueden estar apoyados en la linea de base del piano de representacion. Respetan las dos 
dimensiones del campo, las superposiciones ambiguas apoyan la planimetria. 

















movimiento diagonal. 

El piano de tierra sufre una ligera inclinacion y las apoyaturas de los elementos se encuentran 
predominantemente sob re la diagonal. 



Rebatimiento del piano horizontal.: los elementos se presentan como observados desde un punto de vista 
aereo (superior). En general, en este metodo de representacion, los objetos exhiben el perfil o punto de vista que 
brinde la mejor enumeracion de caracteristicas del objeto a represen tar. (en el ejemplo: florero en vista lateral, 
mesa en vista superior) 





























Position en el piano: o distancia de la linea de base. Cuanto mas alejado de la linea de base, mas 
distante se percibira el objeto. 



Isometria frontal: iso=igual, metria=medida, se mantienen iguales las medidas de los objetos en 
proyecciones paralelas. El uso de la diagonal acentua la 
percepcion de espacio. 




Isometria angular: se mantienen las medidas en 
proyecciones paralelas entre si pero no paralelas al marco de 
la imagen. 



j_ 
























































Superposicion: o solapamiento , es el metodo de representation que responde al fenomeno de 
percepcion del espacio, en el cual el objeto que esta por delante cub re parcialmente al que esta detras. 



Transparencia: percepcion equivoca generada por el fenomeno perceptivo conocido de la observation 
de materiales translucidos. 




Disminucion de tamano: o gradiente, cuando existe disminucion de tamano en alguna repeticion de 
elementos. 







































Disminucion de detalles: los elementos apareceran como distantes cuando posean menor cantidad de 
detalles. Los elementos con mayor detalle se percibiran como cercanos. Este metodo imita una cualidad visual, 
veremos con mayor claridad lo que esta mas cerca. 



Volumen por claroscuro. Un objeto (o sector del mismo) aparece con cualidades volumetricas por 
estar representado mediante el uso de claros y oscuros (y todo volumen se desarrolla en el espacio) 



Avance y retroceso de colores o valores: responde a las diferentes teorias perceptivas del contraste de 
colores y valores, por ejemplo: los colores calidos se expanden y avanzan perceptivamente, respecto de los 
colores frios. 














































perspectiva frontal (central) mecanismo operacional de representation de elementos principalmente 
constructivos, donde se crea la ilusion de profundidad mediante la diminution de tamano de los objetos mas 
lejanos. Para ello se utilizan referencias puntuales: linea de horizonte, punto de viste, punto de fuga. 



perspectiva angular: cuando no presenta paralelismo entre los elementos representados y la linea de 
base. Las paralelas convergen en puntos de fuga, sin paralelas. 



- Perspectiva multiple o simultanea. Multiples: lineas de horizonte, puntos de fuga o escalas. 



















































Perspectiva amplificada o contraste de tamano. Aparecera ocupando un area mayor de la retina como 
sucede comunmente en la percepcion visual. 



Perspectiva atmosferica. Cuando se representa la consecuencia visual de la densidad de la atmosfera y 
su efecto en aclarar y enfriar los colores de los objetos, resultado del rebote de la luz en las particulas en 
suspension. 



Escorzo: se denomina asi a la distorsion que sufren organismos (figuras, animales) en posiciones 
oblicuas o perpendiculares al observador. 























efectos de tromp l'oeil. : o engano visual. Utilizacion de una serie de recursos visuales que causan la 
ilusion de volumen o espacio. _ 



Perspectiva invertida: las caras o lineas que son perpendiculares al observador se pueden ver 
simultaneamente, como si confluyeran en un punto de fuga que se encuentra por delante del piano de 
representacion. 






Multivision: presenta la convivencia de diferentes puntos de vista del observador. 



Construcciones imposibles: representaciones que agotan la capacidad de los recursos de ilusion en pos 
de un espacio que seria de imposible resolucion tridimensional. 































